
Jeu du loto
en relation avec

l’imagier de la classe

Objectifs : mémoriser le lexique usuel
des objets présents dans une classe

Matériel : 3 cartons (planches) et 24 jetons

Règle du jeu : Un des joueurs puise une carte
et l’annonce. Celui qui a pu placer sa carte sur son carton
puise une carte à son tour. Le gagnant est celui qui a rempli
le premier sa planche. Les joueurs peuvent avoir plusieurs
planches.

Nombre de joueurs : jusqu’à 3 joueurs

Uneagrafeuse Untrombonne

Delacolle

Unerègle

Untai l lecrayon

Agraf Trombon

Pergel
Yapiþkan

Kalemaçacaðý

Cetvel



Une agrafeuse Un trombone

De la colle

Une règle

Un taille crayon

Agraf Trombon

Pergel
Yapiþkan

Kalem açacaðý

Cetvel





Un ordinateur
Bilgisayar

Un lecteur cassette Une calculette

Un photocopieur

Une télévision Un magnétoscope
Televizyon Video

Fokopi

Teyip Hesap makinasý
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